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1.- ANTECEDENTES GENERALES. 
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2.- ESTRUCTURA DE LA ASIGNATURA. 

Objetivos de Aprendizajes 

UNIDAD   OA DESCRIPCIÓN Temas (Contenidos) 

2 5 Usar software para organizar y comunicar los 
resultados de investigaciones e intercambiar ideas 
con diferentes propósitos, mediante: 
• programas de presentación para mostrar 
imágenes, diagramas y textos, entre otros 
• hojas de cálculo para elaborar tablas de doble 
entrada y diseñar gráficos de barra simple y doble, 
circulares y de línea, entre otros 

Software de animación  

4 4 Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o 
de otros, de forma individual o en equipos, 
aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, 
medioambientales, estéticos y de seguridad, 
dialogando sobre sus resultados y aplicando 
correcciones según corresponda. 

Scratch 
 

1 5 Enfrentan una problemática para desarrollar una 
solución 

Scratch 

 
3.- INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN.  
 

Asignación de trabajos prácticos en clases 
Talleres 

 
4.- ORGANIZACIÓN DE LA ASIGNATURA.  
 

EVALUACIÓN PONDERACIÓN 

Animación 30% 

Programación en Scratch 30% 

Programación en Scratch 40% 
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